Evolutia; De La Om La Naturd

Catalin-Emanuel Latis

De-a lungul intregii sale existente, omul s-a straduit sd gaseasca diverse mijloace
pentru a-1 ajuta in savarsirea diverselor activitati pe care trebuia sa le desfasoare, cu
eforturi care sd nu-i depaseasca puterile. Una dintre cele mai inspirate solutii a fost fo-
losirea unui bat pe post de unealtd. Prima unealta folosita de cdtre om a fost un béf cu
ajutorul cdruia scurma in pamant dupd hrana sau pentru a vana vietati mici.

De altfel acest obiect, relativ banal in viziunea noastra, a reprezentat inceputul
confectionarii viitoarelor obiecte perfectionate de om, precum: vasele din lut, uneltele
de vandtoare, primul ac de cusut, prima roata si de ce nu primul vehicul. Toate aceste
obiecte au fost confectionate din materiale gasite in natura, de la piatra de rau, pana
la trunchiul de copac si blocurile de piatra. Daca cu ajutorul uneltelor, specia umana
a reusit sd supravietuiascd conditiilor salbatice oferite de natura, cu ajutorul lor omul
si-a creat primele habitate. Primele habitate ale omului, conform datelor istorice, au
fost pesterile. Ulterior, omul a inceput sa cladeasca colibe si cladiri dand astfel nastere
primelor agezari umane.

Incid de la primele semne ale omului pe pamant, s-a pus problema de concurenta
intre creatiile pure ale naturii si creatiile imaginare ale omului. Acest lucru s-a realizat
treptat, ajugand ca omul sa creeze propriul mediu inconjurator, caracterizat printr-un
spatiu de culoare gri, Incdrcat de munti din beton, sticld si fier, care mai de care mai
impunatoare.

La Inceput omul isi confectiona uneltele din materiale gasite Tn naturd, materi-
ale pure, care nu au daunat mediul inconjuritor. In preistoric, tehnica de prelucrare a
pietrei, a lemnului sau a osului au pus bazele dezvoltarii viitoarelor tehnologii. Omul
acelor timpuri nu stia ca evolutia acestora va sta la baza dezvoltarii altor tehnologii
mult mai puternice si mult mai daunatoare mediului inconjurator. Prin vointa noastra
de afirmare si dorinta de a ne lasa amprenta asupra acestei lumi 1n care trdim, si sa o
schimbam dupa bunul nostru plac, s-a reusit performanta crearii uneltei perfecte numita
generic ,,masinaria’.

Masinaria este cea mai performanta unealtd creatd vreodata de specia umana.
Cu ajutorul acesteia, omul a reusit sd-si imbunatateasca calitatea vietii. Chiar si asa,
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masinaria a avut si efecte nefaste asupra vietii omului dar mai ales asupra naturii. Nu
maginaria 1n sine a distrus natura ci modul ignorant si egoist in care omul a folosit-o;
utilizarea excesiva a masinariei a fost cea care a dus la deteriorarea a ceea ce este spec-
taculos si pur pe padmant.

Omul a avut si va avea puterea de a modela lumea dupa bunul sau plac, indiferent
de consecinte. Tot ce a realizat omul pana in acest moment nu a fost o pura intamplare
insd dacd punem cap la cap aceste realizari si efectele lor asupra naturii ajungem la
concluzia ca omul este intruchiparea egoismului. De ce egoism? Pentru ca ceea ce con-
struim si credm se rezuma doar la specia noastra si la mediul 1n care trebuie sa traim,
nu la convietuirea cu celalalte specii.

Concurenta dintre om si natura, dateaza inca primii pasi realizati de noi pe Pamant.
Aceastd concurentd a inceput odatad cu confectionarea primelor unelte si construirea
primelor habitate. Prin dezvoltarea habitateor s-au pus bazele primelor agezari omenesti
care au evoluat apoi n adevarate metropole cu munti de beton si mase plastice. Aceste
materiale adesea dduneaza mediului inconjurator, prin deseurile pe care le produc sau
chiar prin simplul fapt ca impiedica dezvoltarea naturald a vegetatiei in anumite zone.

In caracterul uman exista acea dorintd de a abstractiza natura prin diferite aso-
cieri: muntii asociati cu constructiile arhitecturale, cursurile apelor asociate cu dru-
murile carosabile sau chiar razele soarelui cu lumina artificiala a obiectelor de iluminat.
Toate aceste elemente au definit si vor defini in continuare, puterea speciei umane de a
modela propriul sau mediu inconjurator dupa bunul sau plac.

Cucerirea mediul inconjurator natural s-a realizat treptat, prin impanzirea naturii
cu diverse materiale daunatoare vietii pe Pamant a tuturor speciilor. Viata pe Pamant,
inaintea aparitiei speciei umane, era definita prin pace, armonie si echilibru. Aparitia
si evolutia omului a dezechilibrat treptat legiile naturii. Cel mai puternic factor care
a afectat echilibrul naturii a fost masindria. Aceste masinarii au ajutat la dezvoltarea
industriei si a tehnologiilor aferente urmatoarelor epoci.

Transformarea muncii manuale intr-o munca industriald nu a fost vazuta cu ochi
buni, chiar dimpotriva s-a speculat cd masindria va Inlocui in totalmente puterea de
munca a omului, lucru care s-a si iIntdmplat. Pe langa partea buna in care masindria a
ajutat omul in realizarea sarcinilor care ar fi fost prea dificile pentru el, a existat si o
parte nefasta: productia artizanala a fost inlocuitd cu munca robotica denaturand astfel
traditile mestesugaresti.

Puterea de a proiecta mediul artificial in detrimentul mediului natural, a dus la
crearea unei lumi cu o valoare inimaginabila, printr-o vastd paletd cromatica, stiintifica
si culturald. Diferentele dintre nuantele artificiale si cele naturale au pus in valoare
importanta construirii $i perfectiondrii unei noi lumi din imaginatia spectaculoasd a
unei specii rationale. Aceastd lume a reusit sa transforme arta purd a naturii intr-o arta
abstracta, urbana, definita prin culturd, industrie si stiinta.

Orizontul cognitiv al omului asupra lumii inconjuratoare este inimaginabil. S-a
reusit performanta de a se crea o lume “paraleld”, amazoniana, caracterizatd prin mase
de beton, sticld sau diverse materiale plastice. Plasticul si lemnul sintetic - obtinut
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chimic, dateaza de la inceputul secolului XX, cand chimistul Jacques Bradenberger
descopera celofanul, a cérei denumire o patenteza in 1912.

Materialele plastice au oferit omului posibilitatea de a experimenta diverse forme,
care mail de care mai frumoase. Posibilitatea utilizarii acestui material era divina; se
putea obtine absolut orice, atata timp cat imaginatia creatorului nu era ingradita. Posibil
sa fi fost un vis implinit al stilistilor epocii trecute de a avea libertatea de modelare a
oricarui obiect fara nici o limitd. Acest vis a inceput sa se extinda in lumea artificiala,
compusa dintr-o campie si munti din beton, fier, sticld sau caramida. Dacd muntii din
beton au reprezentat un element sufocant al ambientului artificial construit de om, cu
siguranta masele plastice au impanzit aceasta lume pana la refuz. Nu exista niciun alt
material mai sufocant decat plasticul. Plasticul era si este utilizat cu succes in: indus-
tria grea, industria cosntructoare de masini, aeronautica, industria alimentara, industria
usoara, industria farmaceutica si multe altele.

Cu sigurantd puterea acestui material simboliza comoara modelatorilor de in-
dustrie, dar cu timpul s-a observat cd descompunerea acestuia in mediul Tnconjurator
necesitd secole, devenind realmente o problema. Introducerea acestui material spec-
taculos si 1n acelasi timp nociv, a dus la accentuarea si definirea unui mediu artificial
construit de om.

Spectacularitatea crearii lumii artificiale dupa puterea si dorinta interioara a omului
de a crea frumosul, s-a concretizat prin utilizarea la potential maxim a particularitatilor
maselor plastice, prin realizarea de noi forme si diverse unelte.

”Primul ganditor care a reliefat principiul intereactiunii in lumea vie a fost Charles
Darwin. Teoria darvinistd a luptei pentru existenta si a selectiei naturale este o conceptie
despre modul in care interactiunea dintre o multitudine de factori determina un fenom-
en evoluptiv elementar. Charles Darwin a observat cd diferitele specii se influenteaza
reciproc prin activitatile lor si ca de aceste interactiuni reciproce depinde succesul unei
specii in lupta pentru existenta, adica numarul sau de supravietuitori, de urmasi’.

”Ideile lui darwin au fost dezvoltate de zoologul Ernst Haeckel in 1866, care a
formulat termenul de ecologie (de la grec. oikia= casa, gospodarie). Haeckel a definit
ecologia ca stiintd a conditiilor luptei pentru existenta si a economiei naturii”.?

Aceste doud mari personalitati ale stiintei au observat ca setea de dezvoltare a om-
ului precum si ritmul accelerat prin care au aparut noi inventii, vor crea un dezechilibru
intre lumea naturii si cea a speciei umane. Acest dezechilibru s-a accentuat printr-o
puternica dezvoltare a industriei.

Dezvoltarea Industriald reprezitd unul dintre factorii principali, care a dus la
cresterea populatiei si a condus la cresterea necesitatii de consum. Cresterea cererii
de consum s-a efectuat in zeci de ani, ajungandu-se la o cerere exagerata in ceea ce
priveste necesitatea utilitatilor, hranei, dar si a costurilor vietii.

Viata omului a ajuns sa fie modelata de aceastd cerere de consum. Evolutia si
inmultirea populatiei au determinat gradual necesitatea dezvoltarii productiei de masa
in ceea ce priveste: industria textild, industria de masini, industria chimica, industria

1 B. Stugren, Ecologie Generala, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti -1975, p.14
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farmaceutica, dar si crearea unei noi industrii — crearea de hrana artificiald. Aceasta din
urma s-a instaurat atat de bine 1n viata omului, incat cu greu se mai observa ce este
natural si artificial. Cresterea cererii de consum a condus la aceste rezultate care nu sunt
sdnatoase nici pentru specia umana, nici pentru natura.

Observarea efectului negativ al omului asupra mediului Inconjurator, a pus ba-
zele reluarii ideii zoologului Ernst Haeckel in ceea ce priveste importanta si valoarea
ecologiei.

Poate ca lucrurile in randurile existentei vietii pe Pamant nu ar fi avut o asemenea
intorsatura daca nu s-ar fi accentuat dezvoltarea umanitatii, comparativ cu ce a costruit
natura cu milenii in urma. Daca dezvoltarea industriei reprezintd unul dintre principalii
factori de distrugere a lumii naturale, printre acesti factori se numara si dezvoltarea mi-
jloacelor de transport sau dezvoltarea dispozitivelor electronice/electrice, care au ajuns
sa faca parte din viata noastra zilnica.

Cererea de consum a acestor dispozitive a dus la dezvoltarea si la crearea concep-
tului de disponibilizare si Inlocuire, fiind rezultatul principiului de consum al societatii
moderne. Pentru ca sa existe productie si cerere de consum, populatia a fost fost educata
asa incat, 1n fiecare an, acelasi produs va fi imbunatatit din punct de vedere estetic, cro-
matic si functional. Accentul s-a pus si se pune pe Imbunatatirea treptatd a performantei
functionalitatii, dar si a formei exterioare ai acestora. Populatia a fost obisnuita cu
aceste actiuni anuale, care mai tarziu au dat nastere spatiilor de comercializare al aces-
tor dispozitive. Aceasta forma de educatie s-a produs in timp; omul, datorita caracteru-
lui egoist, cere, consuma si se leapada cu mare usurintd. Practic este un cerc vicios cu
aspecte pozitive si negative, atat pentru noi cat si pentru mediul natural.

Din punct de vedere pozitiv, aceste produceri in masa, ne-au imbunatatit viata
si ne-au ajutat sd evoluam spectaculos in ultimii zeci de ani prin crearea a numer-
oase produse inovatoare concepute de om, cuprinse intre inventarea primelor masinarii
si crearea primelor gadgeturi®. Aspectul negativ al acestora este determinat de com-
plexitatea componentelor si marea varietate de materiale periculoase pentru sanatate
si natura.

Termenul de ecologie a fost aplicat in toate profesiile de productie care au un
impact asupra mediului Tnconjurator. De aici s-au dezvoltat noi teorii cu privire la eco-
design,, enviromental design, sustainable design, ecological restauration, enviromental
graphic design etc.

Aplicarea principiului de ecologie in industrie a devenit o necesitate; niciun produs
nu se creeaza si nu se realizeaza fara a se tine cont de aspecte privind ecodesignul si
proiectarea ecologica.

Prin ecodesign se intelege reducerea impactului asupra mediului inconjurator pe
tot parcursul ciclului de viata al unui produs printr-o mai buna calitate a proiectarii
acestuia.

Acest principiu a fost implementat treptat de marile companii, deoarece s-au ob-
servat efectele negative asupra mediului inconjurator a produselor existente pe piata,
care produc o serie de efecte ecologice precum: epuizarea materiilor prime, consumul
2 B. Stugren, Ecologie Generala, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti -1975, p.15
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de energie, consumul de apa, toxicitatea aerului, toxicitatea, radiatiile sau zgomotul.
Observarea acestor efecte a determinat schimbarea modului de producere a obiect-
elor, introducandu-se obligatoriu noi principii de proiectare pentru a indeplini anumite
criterii precum: capabilitatea de reciclare, consumul redus de materiale, durabilitatea,
evitarea materialelor toxice, costurile de fabricatie si eventual utilizarea resurselor re-
gionale.

In Designul ecologic se iau in considerare toate procesele de proiectare a
produselor ecologice prin diferite etape: planificare, conceptie, proiectare, testarea pro-
totipului, lansarea pe piatd si revizuirea acestora. In proiectarea acestora se incearci
evitarea folosirii substantelor chimice si a materialelelor toxice care pun in pericol
mediul inconjurator. Aceste schimbari au survenit treptat, in zeci de ani, dar odata cu
dezvoltarea bruscd a noilor tehnologii s-a permis atingerea unor noi performante cu
privire la proiectarea si fabricarea noilor produse. Pana la dezvoltarea tehnologiei com-
puterizate, proiectarea produselor se realiza cu ajutorul instrumentelor de constructie,
dar evolutia exponentiala a capacitatii de gandire a computerilor a permis inginerilor si
designerilor crearea noilor produselor pe platforme virtuale prin utilizarea de programe
speciale axate pe proiectare.

Acest tip de tehnologie permite creatorului simularea virtuala a obiectului, a tu-
turor elementelor componente, a materialelelor utilizate la fabricarea lor si simularea
durabilitatii viitoarelor produse. In ziua de astizi, societatea umana este impanzita de
numeroase aparate electrice si electrocasnice care au un consum de energie foarte mare.
Cercetatorii si inginerii Incerca sa identifice noi solutii care sd permita fuctionarea apa-
ratelor electrice si electronice cu un consum minim de energie.

Crearea si influenta noilor produselor ecologice asupra mediului sunt actiuni de
actualitate ale designerilor prin care se doreste substituirea si redobandirea unor noi
tipuri de proiectare cu privire la efectele toxice ale substantelor chimice si materialelor
utilizate la fabricarea produselor. Descoperirea noilor materiale si crearea de obiecte
cu astfel de materiale, a condus la crearea unor adevarate cimitire de produse nocive
mediului in care trdim. In ultimele doua decenii, s-a pus accent pe importanta proce-
sului de reciclare a obiectelor compuse din materiale plastice, din carton/hartie sau din
diverse tipuri de metale.

Procesul de recilcare presupune prelucrarea vechilor materiale in realizare noilor
produse, cu scopul de a preveni risipa de materiale utile precum si pentru a reduce con-
sumul de energie, poluarea aerului, poluarea apei etc. Reciclarea reprezinta unul dintre
principalele procese de ecologie in vederea crearii altor produse, mai performante si
mai putin toxice vietii pe pamant.

Omul, prin actiunile sale, cautd sa atingd perfectiunea sub diverse palete cro-
matice sau arhitecturale, prin amestecarea armonioasa a artificialului cu naturalul. De
cele mai multe ori, aceste combinatii au efecte nefaste asupra mediului Tnconjurator
insd este de apreciat faptul ca designerii si arhitectii contemporani incearca sa repare
greselile facute 1n trecut si 1si canalizeaza energia si cunostintele pentru a crea asa nu-
mitele obiecte eco-friendly.
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